Popis html banneru

V tomto případě je přítomen pouze soubor index.html a obrázky. Následuje popis kódu (podle čísel řádků):

1. řádek – definice doctype – ta je pro html5 vždy <!doctype html>

2. a poslední řádek – tag html obaluje celý kód a lze mu určit jazyk – netřeba měnit.

3. až 291. řádek – zde je definována hlavička (mezi tagy head), která v tomto případě obsahuje i css3 kód, který určuje vzhled textu a některé efekty (popsáno níže). Dále je zde obsažen i javascript kód, který obstarává další možnosti chování.

4. řádek – určení kódování, v tomto případě je definováno utf-8 (doporučeno), tudíž tento řádek není třeba měnit, je ovšem nutno v tomto kódování soubor i ukládat (většina moderních editorů tuto možnost nabízí. Na editaci doporučujeme Sublime Text http://www.sublimetext.com/2, nebo PSPad http://www.pspad.com/cz/download.php)

5. řádek – titulek, v tomto případě nebude nikde vidět, proto není nutné měnit.

7. až 250. řádek – definice css3 stylu (nutno znát alespoň základy css – viz. http://www.jakpsatweb.cz/css/ ). Pro pochopení css doporučujeme v prohlížeči kliknout na aktivní prvek pravým tlačítkem myši a vybrat volbu „Zkontrolovat prvek“ (takto je to v prohlížeči Chrome, v ostatních je to podobné). Poté se vám objeví okno s HTML kódem (je zde zvýrazněn řádek prvku, na který jste klepli) a vpravo jsou právě css styly. Hodnoty lze měnit a tím i vyzkoušet změnu efektu. Nyní si tedy takto zkusíme vysvětlit chování obrázku s logem (ProdejAUT.cz):

V HTML části vidíte, že obrázek má třídu (class) s názvem logo, v pravé pak vidíte, jak chování této třídy nastavit. V css zapíšete tečku pro třídu, pak její název a mezi složenými závorkami definujete chování daného prvku:

.logo {
vlastnosti...
}

position: relative; - tento řádek určuje, že prvek má relativní pozici a lze ho posunout (vlastnost position může mít i další hodnoty – např. absolute, kdy je prvek vyjmout z toku dokumentu a lze jej dát třeba úplně vlevo dolů apod.)
top: 15px; - tato vlastnost určuje, že prvek má být oproti původní pozici posunut o 15 pixelů dolů
left: 35; - zde je určeno, že prvek má být o 35 px. posunut doprava
analogicky fungují vlastnosti right a bottom.

Prvek může mít také ID, které je v kódu označeno jako # a je unikátní (oproti třídě).

253. řádek – jedná se o podmíněný styl jen pro určité verze IE, není třeba měnit.

255. - 289. řádek – kód javascriptu – v tomto případě se stará především o opakování animace a čtení parametrů odkazů, důležitý je 277. řádek (var maxtime = 7), kde lze definovat dobu opakování animace. V základu se animace opakuje po uplynutí 7 vteřin. Javascript toho dosahuje tím, že průběžně mění třídy jednotlivých prvků. Jelikož mají prvky nastaveny efekty pomocí css, je dosaženo plynulé animace.

292. až 350. řádek – základní HTML kód, kde jsou jednotlivé prvky s obrázky a text. Doporučujeme nastudovat opět základní informace z http://www.jakpsatweb.cz/ - není v možnostech tohoto popisu kódu představit celé html, javascript a css.

V tomto kódu je definován tag div (řekněme obálka) s názvem banner. V něm je vnořen div „container“ obsahující odkaz, v němž jsou již pro nás důležité prvky – img (obrázek), div s třídou text0 (Nabízíme…) až text3 a na konci je definován obrázek auta. Jednotlivé texty lze měnit přímo v kódu, jejich styly pak lze měnit podle třídy v css kódu.

Přikládám příklad pro změnu textu „nabízíme vozy Škoda...“:

1) V kódu vyhledáme text v divu s třídou „text0“, v našem případě řádek 305 a mezy tagy H1 lze vložit jakýkoliv jiný text. V tomto textu je pevná mezera &nbsp; - zajištuje nedělitelnost slov, mezi kterými je. Můžeme ji využít, kde potřebujeme.
2) V CSS kódu si vyhledáme třídu „text1“ (připomínáme, že třídy začínají v css kódu tečkou, tudíž „.text1“ - začneme na řádku 55.

Popis jednotlivých řádků:

color: #0e9399; - barva textu, zde je určena pomocí kódu, lze využít i anglické názvy (red, blue…), více informací naleznete zde: http://www.jakpsatweb.cz/css/color.html
font-weight: normal; - definice tučnosti písma, v tomto případě netučné (viz. http://www.jakpsatweb.cz/css/font-weight.html)
font-size:14px; - velikost písma (pixely jsou pro bannery nejvhodnější)
position:absolute; - prvek má být poziciován absolutně, na dalších 2 řádcích je, že je 90 pixelů od horního kraje a 35 pixelů od levého kraje (viz. http://www.jakpsatweb.cz/css/position.html )
top:90px;
left:35px;
white-space:nowrap; - viz. http://www.jakpsatweb.cz/css/white-space.html
z-index:10; - viz. http://www.jakpsatweb.cz/css/z-index.html – pokud se 2 prvky překrývají, výše je ten, který má vyšší hodnotu z-indexu.

Pokud tedy chceme prvek posunout výš, změňme hodnotu top třeba na 0px – to znamená, že text bude úplně nahoře.

U ostatních prvků lze postupovat obdobně. Veškeré css vlastnosti naleznete na http://www.jakpsatweb.cz/css/ .

Dále přikládám informace k definici animací, můžete čerpat z:

[bookmark: _GoBack]http://www.vzhurudolu.cz/prirucka/css3-animations
http://jecas.cz/animation

V případě dodatečného načítání dat musí být externí zdroje zabezpečeny protokolem HTTPS.
